
la rebotiga

En l'hipervolum descomunal de

l'espaitemps, la materia es distribueix

en objectes (una galaxia, un arbre,
una catedral, etc.). Cada objecte te

una identitat definida per les seves

propietats. N'hi ha que son propies
del seu interior, com ara la

composicio i l'estructura; n'hi ha de

propies de la seva frontera, com ara

la forma i la dirnensio; i n'hi ha de

propies respecte del seu exterior, com

per exemple la funcio i la diversitat.

Considerem ara la totalitat dels

objectes de la histori a universal i ...

fem-hi una ullada!

Segons la cosmologia vigent, en el

principi del temps, la materia de

l'univers semblava una sopa de

quarks. Cada objecte de la historia

universal te una evolucio particular
que arrenca d'aquella data llunyana.
Si la tenim en compte, es pot establir
una classificacio de propietats per a

qualsevol objecte del gran catalog del

mon. Diguem, es un dir, que
existeixen tres grans classes de

propietats: espontania, quan la seva

evolucio ha estat afavorida per la

seleccio fonamental (de les lleis

fonamentals de la realitat), pero no

per una seleccio natural ni artificial;
viva, quan la seva evolucio ha estat

afavorida per la seleccio natural, pero
no per una seleccio artificial;

48 Revista de Ffsica / 217 semestre de 2002

Selecci6 fonamental,
natural i artificial

i intel-ligent, quan la seva evolucio ha

estat afavorida per la seleccio

artificial.

Una pedra es un objecte espontani
perque totes les seves propietats ho

son. En el mateix sentit, una medusa

es un objecte viu i un cargol es un

objecte intelligent. Pero noteu que el

fossil d'un trilobit, mort fa milions

d'anys, conserva propietats vives i

que objectes vius, com ara un gos de

falda 0 una coliflor, tenen propietats
inteHigents. Aquesta classificacio

sembla acceptable, pero nomos valdra

la pena si, ames, es util com a

esquema conceptual per suggerir un
nou coneixement. Heus aqui un
parell d'indicis.

Fem un cop d'ull al rnon espontani,
per exemple a la diversitat de les

formes de les pedres en una platja
fluvial. Hi ha simetries circulars,
triangles, ellipsoides, etc., pero la

distribucio no es equiprobable i, quan
s'esdeve, podem dir que s'ensuma un

nou coneixement. Una bona

cornbinacio de les lleis de la

mecanica, de la fisica de materials, de
la probabilitat i de la realitat del

paisatge algues amunt, potser
serveixin per fer intel·ligible cad a

pedra, segons la forma (el color, la
mida, la composicio, l'estructura, la
diversitat, etc.). Es tracta

d'ajupir-se, escollir una pedra a

l'atzar, i comprendre-la!
Fem ara un volt pel mon viu: una

selva tropical, per exemple. I pel que

fa al mon intelligent, per exemple
una ciutat. Una primera ullada ens

convene que les probabilitats
d'emergencia s'han distorsionat. Els

objectes amb forma d'helice, per
exemple, son molt mes frequents en

aquest mon que no pas en l'inert.

Que guanya un objecte despres de

passar l'examen d'una seleccio

natural 0 artificial? Guanya alguna
cosa que dispara la seva probabilitat
d'existencia al mon: guanya funcio.

En efecte, si eliminem d'una manera

expeditiva totes les piantes
enfiladisses, circells, cues, trompes i

altres ancoratges helicoidals (helices
vives) d'una selva, s'esfondrara amb

estrepit. Aixf mateix s'enfonsara una

ciutat si de sobte la privem de tots

els cargols, cables i cordes que

n'asseguren les estructures (helices
inteHigents). L'helice aferra, Sembla

que aquesta es la seva funcio. La
seleccio fonamental permet

I'emergencia de I'helice; la seleccio

natural la confirma en benefici del

que s'ha seleccionat i la seleccio

artificiall'afavoreix en benefici del
seleccionador. L'olor de coneixement

intel·ligible creix ...
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